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1. Anmeldung

1.1. Anmeldung

Hier gehts zum Anmelde-Bildschirm: [® kids-und-co.de/login N ]

Melde dich Uber den Link
kids-und-co.de/login im Editor
der Webseite an. Trage deine
Zugangsdaten ein und bestatige

mit einem Klick auf . Login”.

AnschlieBend offnet sich eine
neue Seite in der du mit einem
Klick auf . Zuriick zur vorherigen
Seite” oder iber den Link
kids-und-co zur Startseite

gelangst.

Mein Konto

Sie sind zur Zeit als marcus angemeldet,| Zurtick zur vorherigen Seite

Ausstehend

** Alle anzeigen

Zur Zeit gibt es nichts Neues.



2. Platzhalter fur Inhalte

2.1.

Ubersicht der wichtigen Inhalte-Platzhalter

Das Modul . Inhalt” fur

einspaltige Seiteninhalte.

Das Modul .Block zweispaltig”
fur Seiteninhalte mit 2-Spalten.

Siehe auch (2.2. Zweispaltiger
Block)

Das Modul .Block vierspaltig”
Seiteninhalte 4-Spaltige.

Das Modul ., Bild” fur Bilder.

Das Modul .Block dreispaltig”
flr 3-Spaltige Seiteninhalte.

Das Modul .Videoplayer™ fiir
Videos.



2.2. Zweispaltiger Block

Innerhalb des Editors bietet der .Block zweispaltig” folgende
Auswahlmaglichkeiten:

Block zweispaltig bearbeiten X
Layout
8:4 Spalten v
Linke Spalte Rechte Spalte
Bl Quelcode | ¥ [ @ @ @ « » | B ouelcode | % [ [@ @ @]« - |
B I US % x|% |1 2|4 4|8 B I USx x|F%|x =|:
EE=EsE @ NMo@EE EE=E === ™ LQme-|
stil = | Format 2 ‘ &0 | Siil - ‘ Format - | &9 ‘
Ein neuer Spiel- und Fitnessbereich auf der AulRenflache
erganzt nunmehr die Angebote der Jugendfreizeiteinrichtung
JOKER
Die offizielle Erdffnung des aus Mitteln des Programms
.soziale Stadt® erbauten Areals ist am 17. Juni geplant.
Entwickelt wurden die Angebote nach Ideen der jugendlichen
Nutzer*innen
- -

-

Abbrechen Speichern

8:4 Spalten
7:5 Spalten
6:6 Spalten
5:7 Spalten

4:8 Spalten



2.3. Dreispaltiger / Vierspaltiger Block

Anders als der 2-Spalter verfuigt der ..Block dreispaltig” und ..Block
vierspaltig” Uber fest definierte Breiten. Dennoch stehen folgende

Auswahlmaglichkeiten bereit:

Block vierspaltig bearbeiten X
4 4 4 4
Link: Link : Link: Link:
Andere Seite v Andere Seite v Andere Seite v Andere Seite v
Seite auswiahlen: Seite auswihlen: Seite auswihlen: Seite auswahlen:
Raollsport x Eltern-Kind-Café x Ausleihstation x Jugendclub x
Linktext: Linktext: Linktext: Linktext:
mehr mehr mehr mehr
Layout Layout Layout Layout
Kachelbild Kachelbild Kachelbild Kachelbild

-

4 »

Abbrechen Speichern

Kachebild Rahmen blau Rahmen rot
Zeigt das unter ,Bild auswahlen” Gibt der Spalte einen fetten Gibt der Spalte einen fetten roten
festgelegte Bild auf voller blauen Rahmen. Rahmen.

Spaltenbreite.

Linke Spalte

Bild auswahlen



2.4.  Platzhalter fur Bilder einfigen

Navigiere zur gewlinschten Seite, in die du
ein Bild einfigen mochtest. Wahle aus der
oberen Menlleiste das Symbol zum Einfligen
eines Elements ( * ). Die Ubersicht aller
Bausteine der Webseite erscheint am linken
Monitorrand. Wahle hier das Element Bild (2)
und ziehe dieses per Drag and Drop an die

gewlnschte Stelle der Webseite.

2.5. Bild bearbeiten

/
Linker
Mausklick

v/

1 | Block bearbeiten

n Zwischenaplage kopieren

Loschen

Design & Designvorlagen

M newsmeldungen Ordner

B kontakie 3 Ordner
{@l kuc_cta_sonneneck_24bitpng

m titelbilder Ordner

W partner Ordner

ﬁ cta_spenden.png Bild

Drag and
drop

Bild bearbeiten 0 X

Dateien 2

Mouseover-Bild (Optional| @

Bild fiir Mous/zover auswahlen

Klicke mit der linken Maustaste auf den Bild-
Platzhalter und wahle .Block bearbeiten”.
Ein neues Dialogfenster erscheint in dem

du ein Bild zuweisen kannst. Sollte sich das
gewinschte Bild noch nicht auf dem Server
befinden siehe Punkte (2.6. Bild hochladen]
ab Schritt 3.



2.6. Bild hochladen

Ingsdatum «

|, 20:50

|, 22:49

|, 17:01

|,22:02

Um ein neues Bild auf den Server zu laden rufe
zuerst das Hauptmenii [ = ] auf. Wahle dort
den Link .Dateien” aus, um zur Ubersicht aller

Daten zu gelangen. Hier findest du oben rechts

‘Willkommen

Expless-Datenobjekte Berichte

sitemap

den Link .Dateien hochladen”. Klicke darauf um
das Dialogfenster zum Hochladen von Daten zu
gelangen.

Seite) & Themes

Kalende & Ereignisse

Konversations Stapel & Blocke X

concreted erweitern

Erweitert

3

.Ordnerhinzutigege-| X Dateien hochladen

System & Einstellungen

Auswahlen

Ihr Computer Incoming-Verzeichnis Entfernte Dateien

-

Zum Hochladen hier klicken
oder Dateien hierher ziehen




2.7. bestehende Seiteninhalte kopieren und einfligen

Um Inhalte von bestehenden Seiten zu kopieren und an anderer
Stelle wieder einzufiigen gehe wie folgt vor. Navigiere zu der
Seite, von der du Inhalte kopieren mochtest und wechsel in den
Bearbeitungsmodus (¢ ]. AnschlieBend klickst du mit linker
Maustatse auf den Inhaltsblock den du kopieren mochtest und

wahlst .In Zwichenablage kopieren”.

n Zwischenablage kopieren

Loschen

=

Design & Designvorlagen

1
@B 2| =+
100.000 € Spende

AKIDy & v

1 Verlasse nun den Bearbeitungsmodus wieder

%

Drag and
drop

durch erneuetes Klicken auf das Symbol des
Bearbeitungsmodus (¢ ) und wahle ,Anderungen
verwerfen” oder .Anderungen speichern”.
Anschlieend navigierst du zu der Seite, in die du die
kopierten Inhalte einfigen maochtest und klickst das

Symbol zum Einfiigen von Elementen [ * .

Daraufhin erscheint am linken
Monitorrand die Menlleiste.
Klicke hier auf den Reiter
.Blocke"” um diesen zu
minimieren und auf den Reiter
.Zwischenablage” um diesen zu
maximieren. Es erscheinen die
Inhalte welche du vorher kopiert
hast. Per Drag & Drop kannst du
diese nun in die Seite einfigen

und bearbeiten.



2.8. Designs & Designvorlagen

Mittels Designs & Designvorlagen besteht die Mdglichkeit, grafische
Anpassungen an einem Block vorzunehmen. Mdchte man z. B. einem

Block ein Hintergrundbild zuweisen geht man wie folgt vor.

Klick im Bearbeitungsmodus [# ) den gewtinschten Block mit
linker Maustaste und wahle .. Design & Designvorlagen”. Ein Men(
erscheint in dem es verschiedene Anpassungsmaoglichkeiten gibt.

Drei davon sind fur die Gestaltung relevant:

o 7 +

-
~

\/

Linker
Mausklick

=[] 2] s
[

Hintergrund

Padding Margin

(Nichts ausgewahlt)

(Nichts ausgewahit)
Circle2x2

Circle3x3

Hatching

Spot Large

Spot Medium

Spot Small
Triangle

Keine Wiederholung

Ausfiillen

Bestimme den Abstand zu anderen
Inhaltsblocken. Padding = Abstand innerhalb

Links oben

des Blocks, Margin = Abstand nach aufen. Silie zurcisetzen

Unter Designvorlage

Lege eine Hintergrundfarbe kannst du aus einer
oder -bild fest, bestimme Auswahl vordefinierter
wie sich das Bild verhalt und Hintergrundmotive
welche Position es hat. wahlen. Eine Ubersicht

findest du auf der

nachsten Seite.
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3. Newsmeldungen

3.1.  Newseintrag hinzufligen

Um einen neuen Newseintrag zu erstellen wahle zuerst das
Hauptmend [ = ) und dann den Eintrag ..Sitemap” aus. Du gelangst
zur Ubersicht aller Unterseiten der Webseite. Klicke mit der linken
Maustaste auf die Kartei ,News" und wahle ,Seite hinzufiigen”. Ein
neues Fenster erscheint, wahle hier ,News-Eintrag”. Ein weiteres
Fenster erscheint, in dem du die Paramter fur die neue Newsseite
festlegen kannst. Diese lassen sich wie in Punkt (3.2. Newseintrag

bearbeiten] spater noch bearbeiten.

B # Startseite

O verein Besuchen
[ Freizeit
[ Bildung

[ service

Willkommen
Dateien Benutzs
Express-Datenobjekt Berichte
Seiten & Theme:
Kalender€ Ereignisse
Konversationen Stapel & Blocke

concreteb erweitern

System & Einstellungen

[ Unterstitzen Attribute

[ Suche Caching

[ Kontakt , Berechtigungen

\
3 impressum = Link Design & Typ
Inker Versionen

03 Datenschulg Mausklick

O O News Ldschen : . "
Seite hinzufugen X
3 | [3 100.000 € Spende Seiien suchen
[ Anpacken auf der Hellen Oase Flache Ansichi [ Seite

[ Eure Meinung ist gefragt!

[ Fitness im JOKER Seite hinzuflgen

[3 Jetzt anmelden: Praktikum in Griechenland 4 Externen Link hinzufugen

|—>| [ News-Eintrag 5

News Formular

Seitenname

URL-Segment
Datum News-Eintrag

Vorschaubild News-Eintrag

Datei auswahlen

News-Eintrag hinzufigen X

Metatitel

Abbrechen Bearbeitungsmodus Seite verdffentlichen

o




3.2.

" Seitenbaum

B # Stariseite
[ Verein
O Freizeit
[ Bildung
[ service
3 Unterstitzen

[ Suche /
\
[ Kontakt = H
- Linker
[ Impressum Mausklick

[ Datenschutz
B [ News

| [} 100.000 € Spende

Newseintrag bearbeiten

[ Anpacken auf der Hellen Oase

[ Eure Meinung ist gefragt!

[ Fitness im JOKER

D Jetzt anmelden: Praktikum in Griechenland

Besuchen

SEOC
Ont

Attribute
Caching
Berechtigungen
Design & Typ
Versionen

Léschen

Seiten suchen
Flache Ansicht

Seite hinzufiigen

Externen Link hinzufiigen

Nachdem in Punkt (3.1.
Newseintrag hinzuftigen)

ein neuer News-Eintrag
erstellt wurde, gilt es

diesen zu bearbeiten und
Inhalte anzulegen. Wahle
dazu im Sitemap den neuen
Newseintrag mit der linken
Maustaste aus und wahle
.Besuchen”. Du gelangst auf

eine leere Seite.

Um diese Seite nun mit
Inhalten zu fillen fige
Platzhalterelemente hinzu
(2.4. Platzhalter fur Bilder
einflgen] oder kopiere
bestehende Elemente aus
vorherigen Newseintragen
(2.7. bestehende Seiteninhalte

kopieren und einfligen).

Q ]

H

S%? KIDS&CO

KIDS & (0

Verein zur Férderung von Kindern und
Jugendiicheng.e. V.

Alt-Hellersdorf 29-31

12629 Berlin

Verein

Freizeit

Tel: +49(0)30/ 543768 12
E-Mail: info@kids-und-co.de

Kontakt

Bildung

Service

Offnungszeiten:
Montag bis Freitag 8 - 18 Uhr

Impressum Datenschutz

Unterstitzen

» o

Newsletter

E-Mail Addresse

15




3.3.  Grafikformate fir Newsmeldungen

Um Titel- und Vorschaubildern einhetliche Erscheinungsbilder zu
verleihen wurden die folgeneden Grof3en fir die Newsmeldungen

festgelegt:

Titelbilder haben auf der gesamten Webseite eine BEISPIEL

einheitliche Grofe von:

X7 KIDSECO Ve Free wg  Sewe  Unersizen O | rom

100.000 € Spende

uuuuuuuuu

1350px x 460px (Breite x Hohe), 72 dpi

Um sowohl die hervorgehobene News links als BEISPIEL

auch die kleineren Darstellungen rechts mit

Neuigkeiten

einem Format abzudecken aber auch wegen o e

Retina Displays gilt fir das Vorschaubild der

Newsmeldungs das Format:

662px x 442px (Breite x Hohe), 72 dpi

etat anmelden: Praktikum in
land

I
z Griechenland



3.4. Newseintrag Paramter bearbeiten

Um die Parameter einer bestehenden Seite zu bearbeiten navigiere
dich zunachst auf die gewlinschte Seite. Dort angelangt wahle das
Zahnrad-Symbol( # ]. Die Menuleiste am linken Bildschirmrand
erscheint. Ein Reiter .Composer” kannst du den .. Namen”, das
.Datum” sowie ein .Vorschaubild” der News festlegen. Anschlieflend
wahlst du aus dem Men links den Eintrag . Attribute”. Hier muss
bei .Beschreibung” noch ein Kurztext zu der News eingefigt werden,
welcher dann auf der Startseite erscheint. Abschlieend speicherst

du die Einstellungen per Klick auf den Button ., Anderungen

speichern”.

Composer - News-Eintrag

News Formular 4

Seitenname [EITT0E

100000 € Spende

URL-Segment
# eine-test-news

Datum News-Eintrag

29.11.2019

Vorschaubild News-Eintrag

WICHTIGE Seitenname
PARAMETER SIND:

Vorschaubild
News-Eintrag

Datum News-Eintrag

Beschreibung

17



4. Express-Datenobjekte

4.1. Express-Datenobjekte bearbeiten

Express-Datenobjekte sind Container fir vordefinierte Inhalte
wie Standorte, Personen oder Kurse, die an mehreren Stellen der

Webseite auftauchen. Um einen solchen Inhalt zu bearbeiten wahle

zuerst das Hauptment ( = ] und dann .Express-Datenobjekte”.

Willkommen

Sitemap Wahle anschlieBend das zu bearbeitende Objekte(3) und dessen

Dateien Benutzer Element (4). Innerhalb des Elements klickst du .Bearbeiten” um den

Express-Datenobjekte

Seiten & T

Inhalt zu bearbeiten.
Klicke nach Abschluss der
Anderungen auf . Angebot

mes

Kalender &

A\ Express-Datenobjekie speichern” um die Anpassungen

Konversationen Stapel & Blocke £ Standort zu Ubernehmen
concretes erweitern £ Person 3
= Angebot

Angebot Eintrage anzeigen
Hinzugefugtam « Anderungsdatum WLEE Wochentag  Kategorie  Uhrzeit Benutzerd
06.03.20, 12:01 02.04.20, 14:01 Selbstverteidigung fur Madchen* (13-15 Jahre) Mittwoch 16:00 — 17:30 6 4
03.03.20, 1417 060320, 12:15 Graffiti Donnerstag 16:00-18:00 8
Eintrag Angebot Bearbeiten

o (—

Titel

Selbstverteidigung fir Madchen™ (13-15 Jahre)

Beschreibung

[8) Quelicode B &

3 (@ B I US x »x I = S =B E = ™ |G A OBE-| st
Wir bieten Kurse zur Selbstbehauptung und Selbstverteidigung an, in denen Du lernst, wie Du Dich gegen Anmache, Belastigung und Gewalt schot

Ziel der Trainings ist unter anderem, das Selbstbewusstsein und Selbstvertrauen zu starken, die Wahrnehmung zu schulen, gefahrliche Situationen
der Selbstbehauptung und Gegenwehr weiterzuentwickeln. Powervolle Spiele sorgen fir Spal} und Auflockerung und nicht zuletzt gibt es die Maglic

Ein Einstieg ins Training ist jederzeit moglich. Um eine vorherige Anmeldung wird gebeten.

Die Teillnahme ist kostenlos.

Mehr Infos zum Projekt

\_ :

Angebot speichern
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